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Abstrak. Penelitian ini bertujuan merancang website sekolah untuk meningkatkan
efektivitas penyampaian informasi akademik di SMPN 3 Girimarto. Selama ini,
informasi akademik disampaikan melalui cara konvensional seperti pengumuman
lisan dan papan informasi, serta media sosial yang kurang optimal. Hal ini
menyebabkan keterlambatan dan ketidaktepatan dalam penyampaian informasi
kepada siswa dan orang tua. Penelitian menggunakan pendekatan Design Thinking
yang terdiri dari lima tahapan: Empathize, Define, Ideate, Prototype, dan Test. Proses
perancangan melibatkan guru, siswa, dan orang tua untuk memastikan bahwa
website yang dikembangkan sesuai dengan kebutuhan pengguna. Platform yang
digunakan adalah WordPress dengan tema Astra karena mendukung tampilan
responsif dan mudah dikustomisasi. Website yang dibangun memiliki berbagai
fitur penting seperti beranda, profil sekolah, data guru dan staf, visi misi,
ekstrakurikuler, prestasi, alumni, pengumuman, jadwal pelajaran, berita sekolah,
kritik dan saran, serta informasi PPDB. Uji validitas materi dilakukan menggunakan
rumus Aiken’s V, yang menunjukkan hasil sangat tinggi pada aspek konten,
struktur informasi, dan kemanfaatan. Sementara itu, uji pengguna menggunakan
instrumen System Usability Scale (SUS) menunjukkan bahwa website mudah
digunakan dan bermanfaat menurut siswa dan orang tua. Dengan demikian,
website ini dinilai efektif sebagai media penyampaian informasi akademik yang
lebih terstruktur, akurat, dan mudah diakses. Website ini diharapkan dapat menjadi
solusi digital yang mendukung kelancaran komunikasi akademik di SMPN 3

Girimarto.
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PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi informasi di era digital telah mendorong berbagai sektor,

termasuk pendidikan, untuk beradaptasi dalam menyampaikan informasi secara lebih
efektif (Fadillah, 2013)Website sekolah menjadi salah satu bentuk penerapan teknologi
yang strategis dalam mendukung transparansi dan aksesibilitas informasi akademik, baik
bagi siswa, orang tua, guru, maupun masyarakat umum (Hapsari et al., 2022)Informasi
akademik, seperti jadwal pelajaran, pengumuman ujian, dan kegiatan sekolah,
merupakan aspek penting dalam proses belajar mengajar dan pengambilan keputusan
pendidikan.(Basatha et al., 2024)

Namun, realitas di lapangan menunjukkan bahwa masih banyak sekolah
menghadapi kendala dalam penyampaian informasi, seperti yang terjadi di SMPN 3
Girimarto. Berdasarkan hasil wawancara, siswa dan orang tua mengalami kesulitan
dalam mengakses informasi akademik karena masih dominannya metode konvensional
seperti pengumuman lisan dan papan pengumuman. Penggunaan media sosial seperti
Instagram dan WhatsApp juga belum mampu menyajikan informasi secara utuh dan
terstruktur, sehingga tidak optimal sebagai sarana komunikasi utama.

Untuk menjawab tantangan tersebut, diperlukan sebuah platform informasi yang
terorganisir dalam satu wadah digital. Website sekolah yang dirancang dengan baik
dapat menjadi solusi dalam menjembatani kebutuhan informasi akademik secara lebih
luas dan efisien (Saputra et al., 2021). Agar website yang dibangun benar-benar sesuai
dengan kebutuhan pengguna, dibutuhkan pendekatan perancangan yang berpusat pada
pengguna, salah satunya melalui metode Design Thinking. Metode ini menekankan pada
proses empati, ideasi, pembuatan prototipe, dan pengujian untuk menghasilkan solusi
yang inovatif dan tepat sasaran (Azizah et al., 2023)

Penelitian ini bertujuan untuk merancang website sekolah di SMPN 3 Girimarto
menggunakan pendekatan Design Thinking guna meningkatkan -efektivitas
penyampaian informasi akademik. Dengan melibatkan berbagai pihak seperti guru,
siswa, dan orang tua dalam proses perancangannya, diharapkan hasil akhir dari website
ini tidak hanya fungsional secara teknis, tetapi juga mampu menjawab kebutuhan
komunikasi akademik secara menyeluruh (Tri Widiyatmoko et al., 2021). Selain itu,
penelitian ini diharapkan dapat menjadi acuan bagi sekolah lain dalam mengoptimalkan
penggunaan teknologi informasi untuk mendukung sistem pendidikan yang lebih

transparan dan inklusif.

METODE

Penelitian ini menggunakan metode Design Thinking, pendekatan perancangan

yang berpusat pada pengguna (user-centered design) untuk menghasilkan solusi yang

a—
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inovatif dan relevan dengan kebutuhan pengguna (Azizah et al.,, 2023). Lima tahapan
utama dalam metode ini meliputi empathize, define, ideate, prototype, dan test (Soedewi
et al., 2021). Penelitian dilakukan di SMPN 3 Girimarto dengan tujuan merancang website
sekolah yang mampu meningkatkan efektivitas penyampaian informasi akademik.
Subjek penelitian terdiri dari tiga kelompok utama, yaitu siswa, orang tua, dan guru yang
terlibat langsung dalam aktivitas akademik.

Pada tahap empathize, peneliti melakukan observasi dan wawancara kepada dua
guru, enam siswa dari kelas 7 hingga 9, serta tiga orang tua siswa untuk menggali
kebutuhan, harapan, dan hambatan yang dihadapi dalam mengakses informasi sekolah.
Data yang diperoleh dianalisis untuk menyusun point of view pengguna pada tahap define,
yang kemudian digunakan untuk menyusun user goals berupa kebutuhan fitur dan
konten website. Penyusunan user goals ini bertujuan agar website mampu menjawab
permasalahan komunikasi akademik antara pihak sekolah dan pengguna layanan
pendidikan (Rahman, 2021). Pada tahap ideate, peneliti melakukan brainstorming dengan
pihak sekolah untuk menentukan ide-ide solusi yang sesuai, kemudian dituangkan dalam
bentuk wireframe untuk memvisualisasikan tata letak dan struktur website. Selanjutnya,
tahap prototype dilakukan dengan mengembangkan wireframe menjadi prototipe interaktif
menggunakan aplikasi Figma. Prototipe ini mencakup halaman utama, informasi
akademik, jadwal pelajaran, pengumuman, berita sekolah, ekstrakurikuler, serta halaman
PPDB yang mudah diakses dan informatif. Tahap test dilakukan melalui usability testing
dengan melibatkan siswa, guru, dan orang tua sebagai pengguna untuk mencoba
prototipe secara langsung. Evaluasi dilakukan menggunakan instrumen System Usability
Scale (SUS) untuk mengukur kemudahan penggunaan, efektivitas, dan kepuasan
pengguna terhadap rancangan website. Teknik analisis yang digunakan adalah deskriptif
kualitatif, dengan data primer diperoleh dari wawancara, observasi, dan kuesioner, serta
data sekunder diperoleh dari studi literatur terkait. Dengan menggunakan pendekatan
ini, diharapkan website sekolah yang dikembangkan tidak hanya fungsional secara
teknis, tetapi juga relevan dan bermanfaat sesuai dengan konteks dan kebutuhan
pengguna di lingkungan SMPN 3 Girimarto (Saputra et al., 2021).

HASIL

Perancangan website sekolah SMPN 3 Girimarto ini menggunakan metode Design
Thinking yang ini terdiri dari lima tahapan yaitu: Empathize, Define, Ideate, Prototype, dan
Test. Setiap tahap dirancang untuk menyelesaikan permasalahan dalam penyampaian
informasi akademik di SMPN 3 Girimarto dengan sistematis dan sesuai dengan
kebutuhan pengguna.

1. Empatize
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Tahapan pertama adalah emphatize, yaitu melakukan pengamatan/observasi dan
wawancara terhadap pengguna. Pengamatan dilakukan dengan cara melihat
bagaimana pengguna berinteraksi dengan lingkungannya untuk dapat
memahami apa yang dibutuhkan oleh pengguna. Wawancara dilakukan dengan
siswa guru dan orang tua untuk mengetahui keinginan dan kebutuhan dari
pengguna. Hasil wawancara dapat dilihat pada tabel 1.

Tabel 1. Hasil Wawancara

Penguna Masalah Tujuan Kebutuhan
Siswa e terkadang e Mendapatkan | e Kemudahan
kesulian  ketika informasi dan akses informasi
mencari pengumuan di dengan
informasi satu platform menggunakan
akademik seperti | Mendapatkan smartphone
. . pengumuman )
jadwal, kegiatan dan informasi | * Tampilan
sekolah dan | sekolah dengan website yang
peumuman lengkap menarik dan
sekolah informatif
Orang Tua Merasa kesulitan | ¢ Mendapatkan | ¢ Tampilan yang
untl,lk mengikuti informasi mudah dibaca
kegiatan,
informasi dan akademik dan dan sederhana
pengumuman . .
sekolah sekolah ]
lengkap
Mengetahui
pengumuman
sekolah  secara
detail
Sekolah e Penyampaian |e Memberikan » Website
informasi inforamasi Sekolah sesuai
kepada siswa akademik dengan
dan orang tua dengan kebutuhan dan
lengkap untuk budaya sekolah

——
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masih kurang siswa dan » Desain website
efektif orang tua mudah

e Kurangnya e Memilki digunakan dan
platfrom sistem memuat
sebagai media penyampaian informasi yang
promosi informasi lengkap dan
sekolah yang yang mudah mudah
memuat diakses oleh dipahami
informasi siswa dan
lengkap orang tua
mengenai e Memiliki
sekolah media

Sekolah  belum promosi

informasi dengan

?;‘zi;:iil;ir yang informasi

dalam satu yang lengkap

platfrom

2. Define
Pada tahap define, informasi hasil observasi dan wawancara dianalisis untuk
merumuskan fokus permasalahan, yaitu kurang efektifnya penyampaian
informasi akademik di SMPN 3 Girimarto akibat belum adanya sistem informasi
yang terintegrasi. Analisis ini menghasilkan point of view dari masing-masing
pengguna guru, siswa, dan orang tua yang menjadi dasar dalam menentukan
solusi. Hasilnya menunjukkan bahwa pengguna membutuhkan media
penyampaian informasi yang mudah diakses, terstruktur, dan sesuai dengan
kebutuhan mereka.

3. Ideate
Pada tahap ideate, peneliti melakukan proses brainstorming bersama pihak
sekolah untuk merumuskan solusi dari permasalahan yang telah diidentifikasi

pada tahap sebelumnya. Ide-ide yang dihasilkan mempertimbangkan kebutuhan

——
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utama pengguna seperti kemudahan akses, tampilan informatif, dan kelengkapan
fitur. Ide-ide tersebut kemudian dikembangkan menjadi konsep awal desain
website yang mencakup fitur-fitur seperti halaman pengumuman, jadwal
pelajaran, informasi guru dan siswa, serta galeri kegiatan. Seluruh ide
divisualisasikan ke dalam bentuk wireframe sebagai representasi struktur dan tata
letak website yang akan dikembangkan lebih lanjut pada tahap prototype. Desain
wireframe dapat dilihat pada gambar 1
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Gambar 1. Desain Wireframe
4. Prototype
Tahap prototype bertujuan untuk merealisasikan ide-ide yang telah dirumuskan
dalam bentuk rancangan visual website. Prototype dibuat menggunakan platform
Figma karena mendukung pembuatan desain antarmuka interaktif yang dapat
diuji langsung oleh pengguna(Lathifah et al., 2024). Desain difokuskan pada aspek
user experience (UX) dan user interface (UI) dengan tata letak yang sederhana,
navigasi yang jelas, serta tampilan yang responsif dan sesuai identitas sekolah,
sehingga memudahkan pengguna dalam memahami dan mengakses informasi

akademik melalui website. Untuk desain prototype dapat dilihat pada gambar 2
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Gambar 2. Desain Prototype
5. Testing
Pengujian prototype dilakukan dengan melibatkan 1 guru, 10 siswa, dan 5 orang
tua. Setiap peserta diminta menyelesaikan tugas sesuai perannya untuk
mengevaluasi kemudahan penggunaan dan kesesuaian fitur. Hasilnya, guru
merasa fitur seperti pengumuman, jadwal, dan berita sangat membantu, namun
mengusulkan penambahan fitur kritik-saran dan data alumni. Siswa menilai
antarmuka mudah dipahami, meskipun tata letak informasi perlu

disempurnakan. Orang tua mengapresiasi kemudahan akses informasi, namun
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menyarankan variasi warna agar tampilan lebih menarik. Secara umum,
pengujian menunjukkan bahwa prototype memiliki tingkat kegunaan yang baik,
dan masukan pengguna menjadi dasar pengembangan lebih lanjut.

Hasil perancangan website sekolah SMPN 3 Girimarto dirancang dengan
memperhatikan kebutuhan pengguna dan mengacu dengan saran dan masukan yang
telah dianalisis pada tahap sebelumnya. Perancangan dilakukan berdasarkan pendekatan
metode Design Thinking yang terdiri dari lima tahapan, yaitu empathize, define, ideate,
prototype, dan testing. Website ini dirancang menggunakan platfrom Wordpess dengan
tema Astra, yang mendukung tampilan responsif dan dapat diakses melalui berbagai
perangkat laptop, tablet, maupun ponsel. Secara umum, hasil perancangan mencakup

beberapa halaman utama yang dirancang secara terstruktur seperti :

1. Tampilan Home

SELAMAT DATANG

DISIPLIN, KREATIF, KEREN

Gambar 3. Tampilan Home
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SAMBUTAN KEPALA SEKOLAH

14 1,484

Gambar 2. Tampilan Home

INFORMASI AKADEMIK

[

PEMGUMUMAN

Preyainart a1t L e

EKSTRAKULIKULER

Gambar 5. Tampilan Home

BERITA TERKINI

Gambar 3. Tampilan Home
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Gambar 7. Tampilan Home

2. Tampilan Fasilitas
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MUSHOLA LAS KOMPUTER

LAPANGAN OLAMRAGA LAPANGAN UPACARA

|

PERPUSTAKAAN

Gambar 8. Tampilan Fasilitas

3. Tampilan Guru dan Staf

GURU DANM STAF SMP N 3 GIRIMARTO

AGATA MARGERETI, 5.Pd.
KEPALA SEKOLAH

Drs, BASUKI RAHMADI SARYANTI, S Pd.

Home  rofifecan - omas - feeta CitacGawn PO

GURL PENTHDIKAN JASMANI & OLAHRAGA GURU SENI BUDAYA & BAHASA DAERAH

Gambar 9. Tampilan Guru dan Staf



5 KOLOKIUM RISET MAHASISWA

4. Tampilan Visi dan Misi

| Universitas Muhammadiyah Surakarta

VISI SEKOLAH

Kunkulum operasional SMP Neger 3 Ginmarto ini disusun agar penyolenggaran kegiatan
sekolah dapat terlaksana sesual dengan kebutuhan dan potensi yang ada. Sekolah sebagai unit

pany p sangal o dan masa depan, di
adalah. p imu p dan yang begilu cepal, globalisasi
yang arus bahan dan mobilitas antar dan linfas sektor, serta tempal, era

perdaku dan moral manusia, berubahnya
. dan era babas

dan orang tua

Tantangan dan peluang itu harus direspon oleh semua stake holder sohingga visi Sekolah

diharankan cocai donnan arah norkemhannan torcahat Vici fidak lain moaninakan rita.nita maral

Gambar 10. Tampilan Visi dan Misi

5. Tampilan Ekstrakulikuler

EKSTRAKULIKULERE]L [ IR el U L8 (o]

TIK

Ekstrakurikuler TIK di SMPN 3 Girimarto merupakan wadah
bagi siswa yang memiliki minat dalam bidang teknologi
informasi dan komunikasi. Kegiatan ini bertujuan untuk
mengembangkan keterampilan siswa dalam penggunaan
komputer, inernet, dan berbagai perangkat lunak yang
mendukung pembelajaran dan kreativitas digital. Kegiatan ini
dilaksanakan setiap hari sabtu dan diampu oleh bapak
Wahyu Jati Irawan S.T

Gambar 11. Tampilan Ekstrakulikuler

6. Tampilan Prestasi

SUAKA MADYA 3 LWEE  JATICHN 3 SRANA 3 UTH
TINGHAT  SMPMTE  SEMADURATEN  DISTHE @ SGD
WO TAILN 3034 TARILIR pe

Ekstrakurikuler Pramuka di SMPN 3 Girimarto merupakan
kegiatan wajib yang bertujuan membentuk karakter siswa
yang disiplin, mandiri, bertanggung jawab, serta memiliki
jiwa kepemimpinan dan rasa cinta tanah air. Melalui kegiatan
ini, siswa dilatih untuk bekeja sama dalam tim,
menyelesaikan masalah, dan membangun solidaritas antar
anggota. Kegiatan ini di laksanakan pada hari jumat dengan
pembina pasukan putra bapak Hardjoko S.Pd dan pembina
pasukan putri [bu septiana dewi S.Pd

A EUSIUTAAL IAMBOISE  JUASA F PUTES  SURVIAL  JAMBORE
WAYON 4 JATISHONG  [MSTRS B0 SUD HAYOM B4 JATISHOMO
TAsLIN B028

ceaTe

Gambar 12. Tampilan Prestasi
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7. Tampilan Pendataan Alumni

Home  SrofiSeman o wiome o b KSwan  SPDR

Pendataan Alumni

iata alumni agar tetap terhubung dan mandukung program sekolan. Siakan langkas

s Gt
S NEGER @ e

e whimms i @)

- - ¢

Gambar 13. Tampilan Pendataan Alumni

8. Tampilan Pengumuman

Home  ProfilSekoish v Irformas v Berts  KrtiksSaran  PPDB.

SMPNEGER 3 GIRIMARTO
@ Bu Septiana dewi § - O9ST02003642

B Feceboot [ instaoam (@) YouTuoe
R e

Gambar 14. Tampilan Pengumuman

9. Tampilan Jadwal Pelajaran
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Home  ProfiiSekolah ~  Informasi ~  Berta  KiiticSaran  PPDB

JADWAL PELAJARAN

JADWAL PELAJARAN SEMESTER 2 (GENAP) SMPN 3 GIRIMARTO TAHUN
AJARAN 2024/2025

Kontak Ferson Total Pengunjurg:
00105
© = micamn s
SO NEGER) 3 GRIMARTO

Gambar 15. Tampilan Jadwal Pelajaran
10. Tampilan Berita

EBERITA SMPN 3 GIRIMARTO

SMI Neqeri 3 Grimarte MemperingatiHari — Begini Cats M b Bohays Makobo dan  Woekd Cheary Dy o SMPH 3 Girimatto
ladi Kabupiaten W 204 Kenakalan Remala Digelae Setelsh BSTS Wienogin Wujudkan Linghurgan Bersily
Berakhic dan Sehat

Gambar 16. Tampilan Berita

11. Tampilan Kritik Saran

Home  ProfiSekolsh v Informasi ~  Berita  KritkSsmn  PPDB ‘|

KRITIK SARAN

Kami sangat menghargai setiap masukan Anda untuk meningkatkan pelayanan dan informasi
akademik di SMP Negeri 3 Girimarto. Silakan isi formulir di bawah ini untuk menyampaikan
kritik dan saran:

Nama

Keit dan Saran

Kontak Person Total Pengunjung:
) . 001086
© wremem s wrassi:
@ B Saptians dowi S : 0BS702003682 SR NEGER €
Gaogies 10 O

Gambar 17. Tampilan Ktitik Saran
12. Tampilan PPDB
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INFORMASI SISTEM PENERIMAAN MURID BARU TAHUN PELAJARAN 2025/2026

! .
SISTEMPENERIMAAN |
MURIDBARU ez <P

Untuk melihat daya

=
Gambar 18 Tampilan PPDB

Untuk mengetahui tingkat efektivitas website sekolah SMPN 3 Girimarto yang telah

ampung PPDB

dirancang. Penilaian dilakukan dengan melakukan uji materi kepada guru SMP N 3
Girimarto dan Uji Pengguna yang dilakukan kepada siswa dan orang tua SMPN 3
Girimato.
a. Uji Materi
Penilaian uji materi dilakukan untuk menguji 3 aspek, yaitu aspek konten, aspek
kejelasan dan struktuk informasi, serta aspek kemanfaatan konten. Penilaian
menggunakan rumus Aiken’s V dengan skala 1-5. Berikut ini hasil dari uji materi

dengan rumu Aiken’s V

Tabel 2. Hasil Perhitungan Uji Aiken’s V

Aspek Konten

Validator 1 2 3 4

r s r s r s r s
Ahli 1 5 4 4 3
25 4 3 3 3
Vv 1 0,75 0,75 0,75
V per aspek 0,81

Aspek Kejelasan dan Struktur Informasi

Validator 1 2 3 4

r s r s r s r s
Ahli 1 5 4 5 4
S 4 4 3 3
Vv 1 1 0,75 0,75
V per aspek 0,87

Aspek Kemanfaatan Konten

Validator 1 2 3 4

T s r s R S r S
Ahli 1 4 3 5 4 4
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\4 0,75 1 0,75 1
V per aspek 0,87
Tabel 3. Rangkuman hasil perhitungan Aiken’s V
Aspek Koefiensi Validitas
Aspek Konten 0,81 Sangat
Tinggi
Aspek  Kejelasan  dan 0,87 Sangat
Struktur Informasi Tinggi
Aspek Kemanfaatan Konten 0,87 Sangat
Tinggi
Rata-Rata 0,85 Sangat
Tinggi

Berdasarkan hasil perhitungan diperoleh nilai Aiken’s V dapat disimpulkan
bahwa seluruh aspek yang dinilai oleh ahli materi adalah valid dan layak untuk
digunakan pada wesbsite sekolah SMPN 3 Girimarto

b. Uji pengguna

Uji pengguna dilakukan untuk mengetahui tingkat efektivitas dari website
sekolah yang telah dirancang. Penilaian dilakukan menggunakan metode System
Usability Scale (SUS), yaitu instrument evaluasi yang terdiri dari 10 pertanyaan

dengan skala likert 1 sampai 5. Berikut merupakan tabel hasil Uji pengguna

Tabel 4. Hasil Uji penguna

N | Responden Butir Penilaian

O Q1 Q2 Q3 | Q4 Q5 |Q6 Q7 | Q8 | Q9 | Q10
1 Responden 1 |5 2 5 2 5 3 5 2 5 2
2 Responden 2 |4 2 5 2 5 2 5 2 4 2

3 Responden 3 |5 2 5 2 5 2 4 2 5 2

4 Responden 4 |5 2 4 2 5 2 5 2 4 3

5 Responden 5 |4 2 5 2 5 2 4 2 2

6 Responden 6 |5 2 5 2 5 2 5 1 5 3
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7 Responden 7 |4 2 5 2 5 2 5 2 5 3
8 Responden 8 |5 2 5 2 5 2 4 2 5 3
9 Responden 9 |4 2 5 3 5 2 5 2 4 3
10 | Responden 10 | 4 2 4 3 5 1 4 1 4 3
11 | Responden 11 |4 2 5 2 5 1 4 1 4 2
12 | Responden 12 |5 1 4 2 5 1 4 2 5 2
13 | Responden 13 |5 2 5 2 5 2 5 2 4 3
14 | Responden 14 |5 2 4 3 4 1 5 2 4 3
15 | Responden 15 |4 2 5 2 5 2 4 2 5 2
16 | Responden 16 |4 1 5 2 5 1 4 1 4 3
17 | Responden 17 | 4 2 4 2 4 1 4 2 5 2
18 | Responden 18 |5 2 5 2 5 1 4 2 4 2
19 | Responden 19 |5 2 4 2 5 1 4 2 4 2
20 | Responden 20 |5 2 5 3 4 2 4 1 4 3

Tabel 5. Tabel perhitungan SUS
Skor Hasil Hitung Jumlah | Skor (jumlah x
2.5)
Q1]Q2|Q3[0Q4|Q5|Q6|Q7|Q8|Q9 Q10
512|512 |5 |3 |5]|2]|5 2 36 90
4 |2 (5|2 |5 2]5]|2|4 2 33 82,5
512|525 |2 4]|2]|5 2 34 85
51242 |52 ]5]|2)|4 3 34 85
4 |2 (5|2 |52 |4 |2]|5 2 33 82,5
512|525 |2 |5]|1]|5 3 35 87,5
4 |2 (5|2 |52 |5|2]|5 3 35 87,5
512|525 |2 4|25 3 35 87,5
4 |2 (5|3 |5 2]5]2]|4 3 35 87,5
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4 | 2| 4|3 |51 ]4]|1]4 3 31 77,5
4 (2| 5|25 (1 |4]|1]4 2 30 75
511|425 |1]|4]|2]5 2 31 77,5
512|525 |2]|5]2]|4 3 35 87,5
5124|341 |5]|2]4 3 33 82,5
4 | 2|5 |2 |52 ]4]|2]|5 2 33 82,5
4 11 |5 |2 |5 |1]4]|1]4 3 30 75
4 |2 | 4|24 |1 4]|2]5 2 30 75
512|525 1|4]2]|4 2 32 80
5 2 4 2 5 1 4 2 4 2 31 77,5
51215342 |4]1]4 3 33 82,5
Total Skor 1647,5
Rata - Rata Skor 82,375

Hasil perhitungan skor rata-rata menggunakan rumus ;

XX
X ==
n
X = skor rata — rata
Y x =jumlah skor SUS
n =jumlah responden
. MOT ACERTABLE AT P ACEFTAELE
el s oW ] hn e
ot | 3 - O
ALECTHE WO T BEST

RaTRAS maGnEE PO 0% GOOT EACEILINT s
0 10 20 30 40 50 &0 70 80 90 100

SUS Score

Gambar 19. Skala Skor SUS

Berdasarkan hasil uji coba pengguna dan hasil perhitungan dengan SUS

menunjukkan bahwa website SMPN 3 Girimarto efektif digunakan untuk

—
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meningkatkan efektivitas penyampaian informasi akademik di SMPN 3 Girimarto.

PEMBAHASAN

Penelitian ini bertujuan untuk merancang website sekolah untuk meningkatkan
efektivitas penyampaian informasi akademik di SMPN 3 Girimarto. Selama ini,
penyampaian informasi masih mengandalkan metode konvensional seperti
pengumuman lisan dan papan informasi, serta media sosial yang kurang optimal. Untuk
mengatasi hal tersebut, penelitian ini menggunakan pendekatan Design Thinking yang
terdiri dari lima tahapan: Empathize, Define, Ideate, Prototype, dan Test. Perancangan
melibatkan guru, siswa, dan orang tua sebagai pengguna utama untuk memastikan
website sesuai kebutuhan mereka.

Platform yang digunakan adalah WordPress dengan tema Astra yang mendukung
tampilan responsif dan mudah dikustomisasi. Website dirancang dengan fitur-fitur
penting seperti beranda, fasilitas sekolah, profil guru dan staf, visi misi, kegiatan
ekstrakurikuler, prestasi, data alumni, pengumuman, jadwal pelajaran, berita, kritik dan
saran, serta informasi PPDB.

Uji validitas materi menggunakan rumus Aiken’s V menunjukkan hasil sangat
tinggi pada aspek konten, struktur informasi, dan kemanfaatan. Sementara itu, uji
pengguna menggunakan instrumen System Usability Scale (SUS) menunjukkan bahwa
website mudah digunakan dan bermanfaat menurut siswa dan orang tua.

Berdasarkan hasil tersebut, website yang dirancang dinilai efektif sebagai media
penyampaian informasi akademik yang lebih terstruktur, mudah diakses, dan relevan
dengan kebutuhan warga sekolah. Website ini diharapkan dapat menjadi solusi digital
yang mendukung transparansi dan kelancaran komunikasi akademik di lingkungan
SMPN 3 Girimarto.

KESIMPULAN

Berdasarkan hasil pengembangan dan penelitian yang telah dilakukan, dapat
disimpulkan bahwa website sekolah SMPN 3 Girimarto berhasil dikembangkan
menggunakan metode Design Thinking yang mencakup lima tahapan, yaitu Empathize,
Define, Ideate, Prototype, dan Test. Platform yang digunakan dalam pengembangan
adalah WordPress dengan tema Astra, yang dipilih karena kemudahan dalam
kustomisasi serta kemampuannya yang responsif. Website ini mencakup berbagai fitur
penting seperti beranda, fasilitas, guru dan staf, visi dan misi, ekstrakurikuler, prestasi,
pendataan alumni, pengumuman, jadwal pelajaran, berita, kritik dan saran, serta PPDB.
Berdasarkan hasil uji pengguna yang melibatkan siswa dan orang tua sebagai pengguna

utama, website ini dinilai mudah digunakan dan bermanfaat, sebagaimana dibuktikan

a—
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melalui penilaian menggunakan instrumen System Usability Scale (SUS). Dengan
demikian, website sekolah SMPN 3 Girimarto mampu menjadi solusi efektif atas
permasalahan penyampaian informasi akademik yang sebelumnya masih mengandalkan

metode konvensional.
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